3. Création d’une « Conférence Active Multimédia » (CAM) 

Les Conférences Actives Multimédia prendront la forme d’un contenu H5P permettant d’encapsuler et de naviguer entre les différents livrables qui seront décrient dans cette section. 

Un template permettant de faciliter la création de ce contenu est mis à disposition. Ce template contient des exemples de chacun des livrables ci-dessous.

L’ensemble des matériaux pédagogiques regroupés dans cette ressource sera publiée sous licence CC BY-SA.

3 .1 Livrable L1 : Mini-fresque sur H5P

Chaque groupe devra créer une mini-fresque centrée sur un phénomène climatique. Les cartes de la Fresque du climat pourront servir d’inspiration. Elle devra être constitué de 10 à 12 cartes, idéalement divisée en deux lots de 4 à 7 cartes chacun. 

Les mini-fresques seront créées à l’aide de modules H5P (des tutoriels sont à disposition pour leur création), et chacune de leurs cartes fera l’objet d’une page wiki (L2).

Une légende d’environ deux phrases (ou 30 mots ± 50%) sera inclue pour chaque carte de la mini-fresque et constituera le verso des cartes. Ces légendes doivent comme pour la Fresque du Climat permettre de la reconstituer.

3.2 Livrable 2 : Wiki associé à la mini-fresque

Chaque carte de la mini-fresque, représentant un phénomène dans une chaine de causes et de conséquences, doit faire l’objet d’une fiche intégré dans un wiki, hébergée dans la ressource pédagogique H5P.

Cette fiche devra tenir sur une page de diaporama H5P et inclure l’illustration de la carte, la légende décrite à la partie précédente, une description longue incluant des compléments d’informations et un clip audio reformulant cette description. Issue d’un travail documentaire approfondie et effectuant une synthèse des informations scientifiques recueillies, elle devra également citer précisément ses sources.

Cette activité nécessite un travail de recherche documentaire intensif. Il est recommandé de se baser, en priorité, sur les informations issues des rapports du GIEC et d’articles scientifiques.

3.3 Livrable 3 : Solution commentée de chaque lot

Pour chaque lot, une correction accompagnée de commentaires audio ainsi que des textes justifiant chaque lien seront produits. 

3.4 Livrable 4 : Vidéo de présentation du contenu/teaser

Une capsule vidéo de quelques minutes sera construite pour présenter le sujet de la Conférence Active Multimédia et motiver l’acquisition de connaissances. Celle-ci pourra contenir des informations présentes dans les cartes mais aussi des informations complémentaires ou élargissant le sujet.

Puisqu’un exemple vaut toutes les explications s’inspirer de la vidéo d’introduction de la Conférence Active Multimédia sur les Courants océaniques constituant le template. 

3.5 Livrable 5 : Activités interactives de vérification des connaissances

Un minimum de dix interactions seront inclues dans la ressource pédagogique numérique sous forme de contenu interactif H5P (question dans la vidéo, QCM, résumé, texte à trou, ect). Cela peut par exemple prendre la forme de 2 interactions dans la vidéo, d’un QCM de 4 questions à la fin du premier lot et d’une activité « résumé » de 4 propositions à la fin du second lot. 

Ces interactions doivent permettre d’explorer les faits marquants exposés et pouvoir, dans la mesure du possible, être répondu sans connaissances préalables (uniquement avec les informations présentes dans la Conférence Active Multimédia). 
